






Позакласний захід
Біологічна вікторина для допитливих, цікавих і кмітливих



«Ерудит - квартет»






 Підготувала:
 вчитель біології 
КЗО СЗШ № 80 ДМА
 м. Дніпра
Черняховська А.О.


 Мета:
· пробудити інтерес до наук, біології;
· розвивати кмітливість та винахідливість;
· прищеплювати любов до рідного краю;
· виховувати бережливе ставлення до живої природи.
· 
 Обладнання та матеріали: годинник, дошка або аркуші для записування балів, аркуші для жеребкування, проектор, екран.

 У грі беруть участь (вікторина для учнів 6, 7, 8, 9 – класів (відбираються 7-8  учнів з класу).

 Оцінює результати гри авторитетне і незалежне журі.

1 етап  -  Ігри розминки на знайомство та розподіл команд - "криголами" (Зоопарк, Ковпачок).
2 етап -  Представлення команд: назва, пояснення, чому так назвали, обрання капітанів команд (команди займають місця).
3 етап -  гра «Ерудит-квартет».

Правила гри

Бій триває  3 раунди по 4 теми кожен.
1 раунд «Світлі теми»  - грається у відкриту, назви перших 4 тем об’являються гравцям одразу. 
Гравці розподіляють між собою по 1 темі.
2 раунд  «Напівтемні теми» - об’являється назва тільки 1 теми, після чого команди мають вирішити, кого з гравців вони відправлять відіграти цю тему. 
3 раунд – «Темні теми», або закриті: назви тем  не обявляються,  доки 1 гравець від команди не сяде в ігрове крісло.
Результати всіх грівців за всі раунди сумуються , по сумі  визначається переможець. Бали за невірну відповідь  - віднімаються.


   У випадку нічиєї – розігрується  «Дешифрувальник».  
На це завдання дається 30 с.
Питання: Існує кілька видів дятлів, назви яким давались через забарвлення. Ми знаємо великих і малих строкатих, сивого дятлів. А яким є вид дятлів, що одержав свою назву через забарвлення та є найбільшим в Україні.
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Підбиваються підсумки конкурсів. 
Бали додаються. 

Оголошується команда – переможець.

Обговорюються теми і завдання раундів, учасники діляться почуттями та враженнями.
