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Урок 23. Створення орнаменту.
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Мета роботи:
формувати предметні компетентності: формувати вміння створювати орнамент;
розвивати ключові компетентності:
—	інформаційно-цифрова компетентність;
—	уміння вчитися.
Обладнання та наочність: дошка, комп’ютери, підручники, презентація.
Програмне забезпечення: GCompris, Tux Paint, Інтернет
Тип уроку: засвоєння нових знань і вмінь.
Хід уроку
І. Організаційний етап
· привітання;
· перевірка готовності учнів до уроку;
· повторення правил безпечної поведінки за комп’ом.
ІІ. Актуалізація опорних знань
ІІІ. Вивчення нового матеріалу
Пояснення вчителя з елементами демонстрування презентації
(використовуються можливості локальної мережі кабінету або проектор)
ІV. Засвоєння нових знань
          V. Мотивація навчальної діяльності
          VІ. Формування вмінь та навичок
Робота за комп’ютером 
1) Інструктаж учителя.
2) Практична робота за комп’ютерами.
VІІ. Підбиття підсумків уроку
VІIІ. Фізкультхвилинка
Привітання, готовність до уроку і техніка безпеки:
 Добрий день діти. Сьогодні у нас незвичайний урок, ми всі такі ошатні та гарні. Шалено гарні. Тому, що сьогодні вивчення створення орнаменту у графічному редакторі. А створення орнаменту, це те  чим славитися на рідна земля Україна. Вишиванки на одежі: на спіднички, на кофтині, на поясі, на сорочці. 
Ну а зараз перевіримо готовність до уроку та техніку безпеки.
· На столі повинні бути булочки, яблука, іграшки? Ні там повинні бути пенал, зошит, щоденник.  
· В комп’ютерному класі треба бігати, кричати дуже голосно? Ні треба поводитися тихо, не ходити по класу та інших ноутбуків.
· Треба міцно бити по клавіатурі та тикати пальцем по екрану  монітора?
Ні не можна бити по клавіатури та тикати пальцем по екрану монітора.
· Якщо маємо несправність або що то не виходить треба ремонтувати самим і кликати на допомогу однокласників? Ні треба підняти руку і попросити допомогу у вчителя.
 Актуалізація опорних знань
[bookmark: _GoBack]Повернемся до нашого уроку. Створення орнаменту в графічному редакторі. 
· Яку він має назву? Тукс Пейнт.
· Що можемо робити в ньому? Які інструменти ми маємо? Гумку, фарбу, пензлик, магію, залити, лінії, фігури (зафарбовані та прозори). Штампи – це ескізи тварин, рослин тощо. Ми можемо у в інструменті штампи робити у різноманітних групах наприклад групи тварини зробити тварин маленькими.

Нова тема. Ми подивитися презентацію. Ми дізналися дуже багато цікавого, домашнє завдання буде зробити орнамент на аркушу у клітинку ' зразки орнаменту я зараз вам родам. Як це робиться зараз вам діти  буду показувати. Ми зробимо павучий орнамент, спочатку я сама, а потім ми разом. 
[bookmark: _heading=h.30j0zll]Зараз буде практична робота за ноутбуками. Нам треба створити орнамент. Приклади орнаментів на дошці. На ваших кофтах, на вишиванках, на моїй спідниці, на сорочках, на поясі. За гарну роботу, буду у зошитах клеїти смайлик Починаємо.
Практична робота. 
Сідаємо рівно. На робочому столі знаходимо ярлик метелика натискаємо два рази на ліву клавішу миші. Знаходимо ярлик графічного редактора Тукс Пейнт.  (пінгвіна) так само натискаємо два рази ліву клавішу миші. Знаходимо на панелі   інструмент. Інструмент новий. Вибираємо аркуш у клітинку. Натискаємо на панелі інструменти інструмент фігури, вибираємо на панелі фігур праворуч, зафарбований прямокутник та інші фігури та панелі фарби - кольори
, створюємо орнамент. Та за допомогою інструмента штамп також створено орнамент зменшуючи ескізи.   
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